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Resumo

Este trabalho apresenta uma analise descritiva de WebQuests em portugués, indicando pontos de
concordancia e conflitos entre a teoria e a pratica em seu planejamento. Os suportes utilizados
para andlise descritiva sdo os atributos criticos e os objetivos educacionais propostos para a
ferramenta WebQuest disponiveis na Web. A qualidade da elaboracdo das WebQuests ndo esta
necessariamente relacionada a grande diversidade de suas caracteristicas, mas foi identificada
como um fator importante para potencializar o valor pedagdgico dessa ferramenta, assim como a
adaptacao da atividade a realidade e conhecimentos prévios dos alunos.
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Abstract

This work presents a descriptive analysis of WebQuests in Portuguese, indicating points of
agreement and conflicts between the theory and practice on its planning. The supports used for
descriptive analysis are the critical attributes and the educational objectives considered for the
available WebQuest tool in the Web. Quality of WebQuest elaboration was not necessarily
connected to its great diversity of characteristics, but it was identified as an important factor to
maximize this tool’s educational value, as well as the adaptation of the activity to the reality and
previous knowledge of the pupils.
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INTRODUCAO

Os jovens educadores de hoje ja ndo reconhecem as escolas nas quais estudaram
poucos anos atrds. Os estudos sobre as teorias da aprendizagem, a informatica e outros
avancos tecnolégicos modificaram ndo sé a concepcdo tradicional de aprendizagem, como
também a nocédo de espaco-tempo. Saimos da modernidade, época da construcdo de certezas,
e seguimos na pos-modernidade, época do questionamento e até destruicdo de certezas.

Considerando essa diversidade social e cultural, o uso adequado da pesquisa feita
por meio da internet, utilizando WebQuest (WQ) pode ser uma das muitas possibilidades de
uso e utilidade das tecnologias em pesquisa de ensino, uma vez que essa ferramenta



predispde um elo entre aprendizagem e construcdo de conhecimento visando a prépria
experiéncia tecnoldgica e de trabalho em equipe através da tarefa interativa na pesquisa da
internet.

Se por um lado a internet oferece meios faceis e bastante cdmodos de acesso a
informacdes, por outro lado deixa um espacgo de risco da qualidade dessa informacdo além da
perda de direcionamento em relagdo ao tipo de conhecimento ali buscado. Neste contexto, a
ferramenta WebQuest tem outro aspecto positivo além de direcionar a busca pela informacéo,
gue € o seu potencial em estimular maiores possibilidades de uso da tecnologia da informatica na
educacéo, principalmente pelos professores.

Ainda ndo existem muitos estudos sobre WebQuests no Brasil, mas isso ndo limita o
fato de que podemos utilizar, estudar e analisar WebQuests no ensino. Para analisar ou
ensinar, é preciso conhecer, conforme Giacomantonio (1947): “A anéalise de um objeto ou
obra, ndo pode ser dada acerca de alguma coisa que ndo seja conhecida”. Pensando nisso, o
primeiro passo é o reconhecimento da WebQuest como ferramenta de pesquisa na internet e
em sua estrutura. O segundo, sob uma visdo pedagdgica, consiste em ver, analisar e buscar
uma leitura que vai além da informacéo transmitida.

A ferramenta WebQuest, criada em 1995 pelo professor Bernie Dodge, € uma
alternativa para desenvolver novas habilidades junto ao aluno e ainda permitir aprendizagem de
conteddo escolares que venham a melhorar seu desempenho e a compreensao desses conteddos
durante o ano letivo. Esta ferramenta tem sido utilizada por professores de todos os niveis de
ensino, com o intuito de incentivar aprendizagens de conteldos e competéncias em seus alunos.
Dodge (1995) apresenta atributos criticos, essenciais, e atributos ndo criticos, desejaveis a todas
WebQuests. O portal WebQuest — aprendendo na internet' apresenta alguns objetivos
educacionais que as WebQuests podem ajudar educadores a alcancar.

Este estudo se baseia, principalmente, nos trabalhos de Dodge, criador da ferramenta
WebQuest. Além de ser o autor mais citado em artigos sobre WebQuests?, ele é a principal
referéncia sobre WebQuests no portal Webquest — aprendendo na Internet.

Foi realizada, neste trabalho, uma analise descritiva de WebQuests em portugués
disponiveis na Web, tendo como referéncia algumas das caracteristicas que Dodge (1995) propde
para esta atividade. Houve também uma investigacdo em relacdo a estrutura das WebQuests, de
acordo com sugestdes apresentadas no portal Webquest — aprendendo na Internet.

REVISAO DE LITERATURA

"Uma WebQuest ¢ uma atividade orientada para a pesquisa em que alguma, ou toda, a
informacdo com que os alunos interagem provém de recursos na Internet” (Dodge, 1995). E
assim que o professor Bernard Dodge, mais conhecido como Bernie Dodge, apresenta sua
criacdo em 1995.

Este modelo tem como objetivo favorecer a aprendizagem colaborativa, tendo a Internet
como mecanismo base. O professor apresenta aos alunos um tema e uma tarefa exequivel e
interessante, que envolva participacao ativa dos integrantes do grupo. Esta tarefa deve estimular
em seus executores a pesquisa, o trabalho em grupo, o pensamento critico e a producdo de
materiais. Dodge apresenta seu modelo quase como um roteiro para aprendizagens significativas
de conteldos, e varios outros objetivos educacionais.

Em seu primeiro artigo sobre WebQuests, Dodge (1995), se mostra preocupado em
transmitir ao leitor noc¢des sobre a estrutura da WebQuest. Ele afirma que toda WebQuest deve
ter os seis atributos criticos a seguir:

I.Uma introdugéo que forneca ao aluno informacdes sobre o tema e sobre a WebQuest.

! http://www.webquest.futuro.usp.br.
2 Por exemplo, veja March (1998), Mercado & Viana (2004) e Ribeiro & Sousa Jr (2002).



ii.Uma tarefa que seja interessante e realizavel,

iii.Um conjunto de fontes de informacao constituido de documentos da Web, profissionais
disponiveis para trocar informacgdes por e-mail ou videoconferéncia, livros e demais
documentos disponiveis aos alunos;

iv.Uma descricdo do processo, para auxiliar o aluno, descrita através de uma seqiiéncia de
passos claros;

v.Orientacgdes sobre como o aluno deve organizar as informagdes consultadas;

vi.Uma concluséo, que mostre aos alunos o que aprenderam sob um panorama mais amplo
e, talvez, motiva-los a utilizar as aprendizagens realizadas em outros dominios.

Dodge aponta ainda outros atributos desejaveis, porém ndo criticos:
i.Embora possam ser utilizadas como atividades individuais, as WebQuests devem

priorizar trabalhos em grupos.

ii.WebQuests devem apresentar elementos motivacionais, como investigacdes que 0S
alunos séo convidados a incorporar personagens, enriquecem as Webquests. Outros
elementos podem ser a criacdo de um personagem ficticio com o qual os alunos devem
interagir por e-mail, ou um cenério real, com nomes de pessoas e lugares reais, dentro
do qual os alunos irdo trabalhar.

iii.WebQuests sdo 6timas ferramentas para se trabalhar temas interdisciplinares. Devido ao
fato que WebQuests interdisciplinares geralmente sdo mais complexas, professores
devem elaborar WebQuests que abordem apenas uma area do conhecimento até que se
tenha uma certa experiéncia com esta ferramenta.

Também é possivel encontrar, no portal WebQuest — aprendendo na Internet, uma lista
de objetivos educacionais que a ferramenta WebQuest se prop0e a atingir:
i.modernizar modos de fazer educacgéo

li.garantir acesso a informagdes auténticas e atualizadas

iii.promover a aprendizagem cooperativa

iv.desenvolver habilidades cognitivas

v.traduzir ativamente informacdes, ao invés de apenas reproduzi-las

vi.incentivar a criatividade
vii.favorecer o trabalho de autoria dos professores
viii.favorecer o compartilhar de saberes pedagdgicos.

De acordo com as informacg0es nesse portal, ao se seguir os itens da tabela de avaliagado
sugerida na elaboracdo de uma WebQuest®, o professor alcancara os objetivos educacionais
propostos para esta atividade.

Entretanto, nota-se uma diferenca significativa de caracteristicas entre as WebQuests
disponiveis na Web. Em uma busca por WebQuests em portugués, sdo encontradas WebQuests
de diferentes estilos e estruturas.

McEneaney (2001) apresenta um estudo com duas WebQuests em lingua inglesa,
apontando caracteristicas semelhantes. Se o0s educadores ndo estdo seguindo as orientacdes
bésicas para a elaboracdo de WebQuest, seus objetivos educacionais podem ndo estar sendo
alcancados.

METODOLOGIA
A pesquisa empirica se consistiu em uma analise de WebQuests em portugués,

® Esta tabela é uma tradug&o de uma proposta por Dodge (1998) para 0s mesmos fins.



escolhidas aleatoriamente na Web. As WebQuests foram analisadas sob trés aspectos:

i. Os atributos criticos

Nesta analise, foi considerado apenas se as WebQuests apresentavam, explicitamente ou
ndo, os seis atributos criticos citados por Dodge. N&do foi realizada uma analise exigente em
relacdo as caracteristicas de cada atributo critico.

ii. A tabela de avaliacdo de WebQuests

Neste item foi verificado como as WebQuests se apresentam de acordo com a tabela de
avaliacdo proposta por Dodge. Ao apresentar uma tabela de avaliagdo de WebQuests, o portal
Webquest — aprendendo na internet afirma que “se vocé encontrar modos de utilizar todas as
possibilidades inerentes ao formato, seus alunos terdo uma experiéncia rica e poderosa”. A
funcdo dessa tabela é de “ajuda-lo a precisar até que ponto sua WebQuest esta fazendo tudo
aquilo que ela pode fazer” (Portal Webquest — aprendendo na Internet, s.d.). Além dos itens
dessa tabela, julgamos ser apropriado avaliar se as WebQuests também apresentam os atributos
ndo-criticos, e julga-los com 1 ponto cada.

iii. Objetivos gerais

Nesta analise foi observado se as tarefas propostas nas WebQuests apontam para 0s
respectivos objetivos educacionais propostos no portal “Webquest — aprendendo na Internet”
assim, os objetivos gerais foram analisados de acordo com a interpretacao, por parte dos autores
desta pesquisa, sobre a WebQuest como um todo.

Foram analisadas um total de dezessete WebQuests, conforme listadas na TAB. 1.
Essas WebQuests foram escolhidas através do mecanismo de busca Google®. Escolhemos,
preferencialmente, WebQuests de areas do conhecimento que o0s autores apresentam certo
dominio, nas quais: Fisica, Biologia e Design.

Tabela 1: WebQuests escolhidas para analise (continua)

Numero . Al
da WQ Titulo da WQ Endereco Eletronico
1 Uma luz Magica ?rtr;[p://www.mlnerva.uevora.pt/netdays99/luz/mdex.h
9 Uma WebQuest sobre http://www.educare-
Informatica na Educagéo br.hpg.ig.com.br/WebQuest/wgl/index.htm
3 No universo da cor Prtr:p://www.m|nerva.uevora.pt/netdays99/cor/|ndex.h
4 Um curioso regresso ao http://www.minerva.uevora.pt/aventuras/renasciment
passado o/aventura.htm
5 Fazer Pesquisa http://www.webquest.futuro.usp.br/webquests/001/in
dex.htm
5 Galileu Galilei — uma http://edu.pt/inovbasic/proj/actividades/webquests/ga
aventura na web lileu/index.htm
Em busca do paradigma hittp:/Awww.Tie.min- .
7 perdido inovbasic/proj/actividades/webquests/kuhn/index.ht
m
http://www.iie.min-
8 Eureka! Eureka! edu.pt/inovbasic/proj/actividades/webquests/eureka/i
ndex.htm

* Todas as WebQuests da TAB. 1 foram acessadas no dia 14 de setembro de 2005.
> http://www.google.com.br.




Tabela 1: WebQuests escolhidas para andlise (conclusao)

Numero . A
da WQ Titulo da WQ Endereco Eletrénico
9 Uma WebQuest Energética | http://www.santoagostinho.com.br/webquest
10 Teorema de Pitagoras http://www.minerva.uevora.pt/aventuras/pitagoras/
11 Efeito Estufa ihat/tp://www.emack.com.br/webquest/bsb/ZOOS/geograf
12 Vida — um direito de todos? E:trﬁi//geocmes.yahoo.com.br/cl|ckb|o/webquest/V|da.
13 Cuidando do planeta http://geocities.yahoo.com.br/clickbio/webquest/polui
cao.html
14 http://www.minerva.uevora.pt/itic/1998 1999/agua/A
gua.htm
15 Chuva Acida — uma WebQuest |http://www.educare-
em Educagdo Ambiental br.hpg.ig.com.br/WebQuest/wqg2/index.html
16 Pescando e Aprendendo http://WWW.V\_/ebquest.futuro.usp.br/webquests/OOS/we
bguestpescarial.htm
17 WebQuest 3 qbre viagens http://www.geocities.com/p_reis/webquest2.htm
interplanetarias

Fonte: dados da pesquisa

RESULTADOS
i. Os atributos criticos

A maioria das WebQuests apresentou os atributos criticos, mesmo que em formato
diferente a proposta de Dodge. Na WebQuest Galileu Galilei — uma aventura na web, temos um
exemplo em que o atributo AVALIACAO néo é apresentado. Em alguns casos, dois atributos
estdo sob a mesma secdo, como em No universo da cor. Percebe-se que, até certo ponto, isto ndo
compromete a qualidade de uma WebQuest. A TAB. 2 apresenta um resumo desta etapa do

trabalho.

Tabela 2: Resultado da analise dos atributos criticos das WebQuests

Atributos Adla ||| w|lo|~]lo|lo |23 |3 |I 885
e |Z1E1FISIZISIZIZISIZIZIZZ|S 2SS
Introdugéo X X X X X X X X X X X X X X X
Tarefa X X X X X X X X X X X X X X X X X
Processos | X | X | X [ X | X | X | X | X | X | X | X | X [ X [ X [ X [ X | X
Recursos X X X X X X X X X X X X X X X X
Orientag()es X X X X X X X X X X X X X X X X
Concluséao X X X X X X X X X X X X X X

Fonte: dados da pesquisa




ii. A tabela de avaliacdo de WebQuests

Acreditava-se, antes de se iniciar esta investigacdo, que todos os itens da tabela
poderiam ser avaliados sem o conhecimento dos trabalhos finais produzidos pelos alunos.
Entretanto, observa-se na pratica que muitas WebQuests ndo apresentam seus critérios
avaliativos. Atribui-se a isso, o fato de que o professor pode indicar, na sala de aula, como sera a
avaliacdo da WebQuest, utilizando-se de exemplos ou partindo da duvida dos alunos. Esta
dimensdo € inatingivel nesta pesquisa. Sendo assim, este item foi ignorado em nossa analise.

Apelo visual geral - Neste quesito, as WebQuests se sairam muito bem, com raras
excecdes. Embora o apelo visual varie bastante entre as WebQuests, a qualidade grafica nédo
deixa a desejar. Nocdes basicas de programacdo foram demonstradas em todas as WebQuests.

Efetividade Motivacional da Introducdo / Efetividade Cognitiva da Introducdo - Um
fato interessante é que, de maneira geral, as introducdes se apresentaram muito pouco
interessantes, seja no seu conteldo, seja no seu nivel cognitivo, ou ainda na motivacdo proposta
ao aluno. Algumas pecam por serem muito simples, e ndo se fundam nos conhecimentos prévios
dos alunos, como em Uma WebQuest Energética. Outras nao satisfazem os critérios elaborados
por Dodge por serem muito extensas, como em Computadores na Escola: Sim ou N&o?. Dodge
sugere que as introducdes ndo devem seguir os modelos onde elas sdo escritas como se “fossem
a primeira parte de livros didaticos tradicionais. Entre outras coisas, ddo explicagdes
etimoldgicas, resumem o que vai ser apresentado, contam alguma historia exemplar. Essa € uma
pratica centrada no assunto, ndo nos leitores”.

Nivel Cognitivo da Tarefa / Sofisticacdo Técnica da Tarefa - Embora existam, na
opinido de Dodge (1999), pelo menos umas cinquenta maneiras de propor tarefas para os alunos,
ele mesmo sugere que, ao elaborar uma WebQuest, o professor deve evitar as tarefas mais
simples, que envolvam a simples compreensdo de paginas da Web e respostas a questdes.
Curiosamente, este foi o tipo de tarefa que mais encontramos em nossa analise. Entretanto, esta
conclusdo ndo pode ser feita de maneira superficial. Considerando a faixa etéaria para a qual as
WebQuests se destinam, as tarefas ndo deixam tanto a desejar. E certo que os alunos mais
avancados ndo terdo grande motivacdo para realiza-las. Para estes, certamente as tarefas lhes
serdo muito simples, mas as WebQuests atendem mais aos alunos medianos.

Quanto a sofisticacdo técnica da tarefa, ndo seguimos a risca os critérios estabelecidos
por Dodge. De acordo com ele, as melhores tarefas sdo as que requerem o uso de software
multimidia, video ou video conferéncia. Mais uma vez, levando-se em conta a realidade das
escolas quanto aos recursos tecnoldgicos e a faixa etaria para a qual as WebQuests se destinam,
consideramos que outras formas de realizar a tarefa, como teatro, danca e experiéncias (do tipo
laboratdrio) também sdo tarefas “sofisticadas”. Veja, por exemplo, Uma luz magica.

Clareza do Processo - Nas WebQuests analisadas, ha uma grande diversidade na
qualidade dos PROCESSOS. Partimos do pressuposto que 0 PROCESSO deve ser 0 maximo
auto-explicativo possivel, pois muitas vezes o aluno ird acessar essa de sua casa, sem 0 auxilio
de um professor, e as duvidas de interpretacdo devem ser minimizadas ao maximo.

Embora muitas Webquests apresentem o PROCESSO com objetividade, em muitas
outras 0 PROCESSO néo esta claro e ndo direcionam, de maneira precisa, as agdes do aluno. Por
exemplo, em Uma WebQuest Energética, os passos sdao bem claros e os alunos possuem,
facilmente, uma visdo de ordem e do todo. Ja em Galileu Galilei — uma aventura na web,
embora seja dito o que deve ser feito, ndo é colocado ao aluno como ele deve fazé-lo. Outra
caracteristica das WebQuests analisadas é que, mesmo para tarefas simples, muitas vezes o
processo tenha sido mal explicado.

Rigueza do processo - Mais uma vez, ndo seguimos a risca os critérios colocados por
Dodge. Dependendo da proposta da Webquests ndo é muito interessante que o processo amplo
em atividades diferenciadas, como papeis e perspectivas que se debatem e confrontam. No geral,



os resultados das WebQuests foram satisfatorios. Julgamos que as falhas nesse critério se devem
a um outro problema: uma tarefa mal escolhida.

Qualidade / Quantidade de Recursos - Foram citados varios sites de instituicOes
governamentais, concessionérias de servigos publicos, ONG’s, instituicbes de ensino e grandes
portais dentro do tema de cada Webquest. Uma caracteristica interessante é que recursos off-line,
como livros e filmes, sdo raramente citados, e enderecos eletrdnicos de periddicos ndo séo
mencionados. Contudo, os recursos indicados nas Webquests parecem ter sido muito bem
escolhidos, e no geral, as WebQuests pouco ou nada deixaram a desejar.

Atributos sugeridos por Dodge

Trabalho em grupo - Para valorizar a aprendizagem colaborativa, Dodge sugere que as
Webquests devam utilizar trabalhos em grupo, em que o trabalho dos alunos esteja interligado, e
que seja interdependente. O que notamos em nossa analise é que, na maioria das WebQuests, ndo
foi exigida uma discuss@o em grupo, e sim um trabalho fragmentado em que o resultado da tarefa
se resumia na unido de partes isoladas.

Tabela 3: Resultado da analise dos objetivos educacionais propostos para as WebQuests

Objetivos §Hqum©Nw®S:§'g:ﬂgt‘
Educacionai s 2121212212229 2|o|o|olo|o|olo
ucacionais Q;OOOOO;;;;;;;;;;;
Apelo visual 012 |2 |of1|1|2fa|1|1|2]2]2|2|1]1]|2|2]1
geral
Efetividade
Motivacionalda | 0-1-2 (1 (1 (1|1 |1f(O0fO0 |11 |1(|1f2|1]|1]|]2|1(2
Introducéo
Efetividade
Cognitiva da 012 |1|1]o|2fz|r|ofes|rfz|e]|2fo|zr]|2|o]|1
Introducéo
Nivel Cognitivo

036 |3[3|3|3|3|3|3|3|6|3|6|3|3]|0]|3|6]6
da Tarefa
Sofisticacdo
Técnica da 0-12 |2|2|3|2|2|2|2|2]2|2|t]|1|ofo|1|1]0
Tarefa
Clareza do 012 |1|2]o|2|2]ofof1|2|2]2]|1|1|2]|2|1]1
Processo
Riqueza do 036 |3|3|3[3|5|3|3|3[3|3|3]|6|0|0]|3]3]3
processo
Quantidadede | o1 11 ]2]0|2]2|1|2|2]2]2]|1]|2]|1]|o]1]1]1
Recursos
Qualidade dos | o4 | 4|4 |al2|alalalal2|a]al2]|o]o]2]|a]4
Recursos
Trabalho em o1 |1|2|a|a|al2|2]ol2]olo|a]|2]|2]o]21]1
grupo
Interiorizacdode | o4 | g g |ofafafafafafafofafa]ofof1]1]1
personagens
Abordagem 01 [o]|ofo|of1]o|of2]|ofo]o|ofo|ofo]1]|1
multidisciplinar
TOTAL 0-31_[20[20]16[19]25[17[17[20]23[19]22]21| 8 [ 6 [19]22]22

Fonte: dados da pesquisa




Interiorizacéo de personagens — A grande maioria das WebQuests direcionava ao aluno
gue ele assumisse um “papel”, geralmente, uma personagem ou profisséo, a ser cumprido.
Mesmo assim, as orientacGes dadas aos alunos pouco se relacionavam com as tarefas que estes
profissionais fazem na vida real. Em muito deixavam a desejar quanto & interiorizacdo dos
personagens, de seu aspecto teatral. Percebe-se que isso esta diretamente relacionado ao produto
final da tarefa.

Abordagem multidisciplinar - Poucas WebQuests apresentaram abordagens
multidisciplinares. Talvez isso seja reflexo do que se pode observar: professores cada vez mais
concentrados em suas disciplinas e pouco motivados a pratica multidisciplinar no seu dia a dia.
Os resultados quantitativos dessa analise estdo resumidos na TAB. 3°.

iii. Objetivos Gerais

Apesar da diversidade dos resultados dentre as analises nos itens i e ii, em geral, as
WebQuests estdo direcionadas a seus objetivos gerais. Algumas apresentam falhas em alguns
itens, mas acredita-se que estas falhas ndo comprometam o valor educacional da WebQuest,
como um todo. Os resultados dessa anélise estdo na TAB. 4.

Tabela 4: Resultado da andlise dos objetivos gerais propostos para as WebQuests

Objetivos Gerais AdlN|m|t|w|o|~|lo|lo|d|ld]ld|dA[A|A] ]| <
SR B E R R R R I
Modernizar modos de fazer
< XX [ x| x|[x|x|[x]|x|[x]|x|[x]|x|[x]|x|x]x]|X
educacéo
Garantir acesso a informacdes
A : X | X X|X|x|x|[x]|x X | X X | X
Auténticas e atualizadas
Promover aprendizagem
i X|X|X|x|X X | X |x X X | X | X
cooperativa
Desenvolver habilidades
e X XX X[X[X]|X|X]|X|XxX|[X[X]|X]|X]|X]|X
cognitivas
Transformar ativamente
informacdes
. XXX X[X|[x]|x]|x]|x]|x][X X | X
(em vez de apenas reproduzi-
las)
Incentivar criatividade XXX X[ x| x|[x]x]|x X | X X | X[ X
Favorecer o trabalho de
. X XXX x[Xx|[x|x|x]|x|x|[x|[x]x]Xx
autoria dos professores
Favorecer o compartilhar
- X | X XXX X[x|x|[x|x|[x]|x|[x]|x|[x]x
de saberes pedagogicos

Fonte: dados da pesquisa

CONSIDERACOES FINAIS

Percebemos que nossa analise, como ja era esperado desde o inicio, é de certa forma
limitada, pois ndo leva em conta o produto final dos alunos, ou o contexto socio-cultural que a
WebQuest é desenvolvida. Mesmo com essa limitacdo, nossos métodos se mostraram eficazes

® Os critérios para o estabelecimento da pontuaco utilizada para a avaliacdo dos objetivos educacionais das
Webquests ndo s&o explicitados no artigo de Dodge (1995).




para apresentar os resultados e as conclusdes alcancadas, e ainda apresentar sugestdes para um
melhor estudo dessa ferramenta em pesquisas futuras.

E incontestavel a grande diversidade de qualidade entre as WebQuests analisadas.
Entretanto, ndo é possivel concluir que isto significa falhas graves em seu valor pedagdgico. Em
certas ocasides, 0s atributos e caracteristicas das WebQuests apresentadas por Dodge nédo se
mostram eficazes para realizar a avaliacdo pretendida. Em parte, esta dificuldade se deve ao fato
de nos, autores deste estudo, ndo conhecermos com detalhes 0 meio em que cada WebQuest foi
proposta, pois como professores compreendemos que na educagdo ndo ha receitas que funcionam
sempre. Modelos e propostas de atividades podem e devem ser modificados para cada ocasiéo,
pois os obstaculos surgem nos locais e momentos especificos e exigem habilidades apropriadas,
de forma a proporcionar aprendizagens significativas.

A existéncia de uma Unica tabela de avaliacdo de Webquests, independente da faixa
etaria do aluno ou tarefa proposta, € um fator que nos faz questionar sua validade. N&o se pode
esperar as mesmas aprendizagens e habilidades cognitivas de alunos heterogéneos. Uma solucéo
para este problema seria a elaboragéo, por parte de pesquisadores, de tabelas de avaliacdo para os
diferentes tipos de tarefas ou niveis escolares.

Sugerimos também a utilizacdo, por parte do professor, de um instrumento formal de
analise da execucdo, por parte dos alunos, de uma Webquest. Assim, ele pode aprimorar sua
pratica pedagdgica e sua técnica em elaboracdo deste tipo de atividade. O que é claro e simples
para o professor pode nao o ser para o aluno, e uma tarefa dificil pode se revelar ser uma barreira
intransponivel aos educandos.

E importante ressaltar que a ferramenta Webquest é uma das muitas possibilidades de
uso e utilidade das tecnologias na internet, tanto pelo seu carater experimental na execucdo
de tarefas como pelo seu aspecto acessivel que pode ser mais explorado pelos professores em
relacdo ao estimulo dos alunos, sendo também uma possibilidade de gerar subsidios para
continuidade da pesquisa. Com a proposta apresentada devemos acreditar que a participacdo dos
educadores e educandos é imprescindivel na busca eficaz da informacdo na internet e que a
ferramenta WebQuest proporciona essa participacao.

Através de nossa analise, corroboramos o potencial pedagdgico que as WebQuests
apresentam e apontamos aspectos dessa ferramenta que merecem uma investigacdo mais
detalhada através de estudos futuros. Recomendamos, entretanto, a utilizacdo de instrumentos
diferentes dos utilizados nesta pesquisa, de forma a considerar novas caracteristicas do processo
de elaboracéo e execucdo de WebQuests.
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